Activité de création plastique simple, inventive, ludique n°3 : détournement d’objet

L'enfant choisit et découpe une image d’objet dans un magazine ou un dépliant publicitaire, par
exemple une roue de voiture, un parapluie, un tabouret, une tomate, etc. Il vaut mieux le laisser
découper lui-méme, y compris si c’est peu précis, ce n’est pas grave !*

Maintenant, cet objet n’est plus le méme. On oublie ce qu’il était, a quoi il servait, il devient tout
autre chose. Que devient-il ? En le tournant dans tous les sens, a quoi nous fait-il penser ? (une

montre devient une roue de voiture ou une téte, une théiére devient un éléphant, etc)

En le collant sur une feuille et en travaillant autour avec feutres, craies, pastels, crayons, etc, faire
apparaitre cette transformation. Dire pourquoi cet objet est devenu ceci ou cela.

Une variante avec de vrais objets scannés ou photocopiés : ici une paire de ciseaux.
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Dans ce cas, on peut commencer par I'entrainer a découper des formes dans toutes sortes de
papiers fins ou épais. Un enfant peut y arriver dés la PS si on lui permet de le faire.



Fiche élaborée par Anne Gavarret, conseillere pédagogique en arts plastiques, Paris.




